Pràctica 2: Anàlisis Descriptiva i representació gràfica.


Durant la classe d’avui s’utilitzarà la base de dades que vau guardar a la darrera pràctica de laboratori (“nbadat.sav”), que igualment està disponible al campus.

Anàlisis Descriptiva univariant i representació gràfica.

Recordatori Instruccions SPSS:

Per descriure una variable:

Analizar ( Estadísticos descriptivos ( Frecuencias

Per fer altres gràfics, com diagrames de caixa, o gràfics amb dues variables:

Gráficos ( Generador de gráficos
 (Nota: També si aneu a Gráficos teniu la possibilitat d’utilitzar el “cuadro de Diálogos antiguos’)
Per resumir o agregar dades

Datos ( Agregar
ACTIVITAT DESCRIPTIVA

ACTIVITATS: Realitza les anàlisis següents i interpreta els resultats.

1. Calcula el % de morts (“variable death”) en la mostra estudiada. Posteriorment  calcula la mediana i el rang d’anys jugats a l’NBA per aquells que ja han mort. Fes el mateix segons la posició que ocupen a la pista (variable “pos”).
	death

	
	Frequency
	Percent
	Valid Percent
	Cumulative Percent

	Valid
	No
	3249
	81,5
	81,5
	81,5

	
	Yes
	736
	18,5
	18,5
	100,0

	
	Total
	3985
	100,0
	100,0
	


	Statistics

	anys_jugat_NBA  

	N
	Valid
	736

	
	Missing
	0

	Median
	1,00

	Minimum
	0

	Maximum
	18


	Statistics

	anys_jugat_NBA  

	
	N
	Valid
	14

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	1,50

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	12

	C
	N
	Valid
	77

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	2,00

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	13

	C-F
	N
	Valid
	55

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	3,00

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	18

	F
	N
	Valid
	174

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	,00

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	16

	F-C
	N
	Valid
	93

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	3,00

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	14

	F-G
	N
	Valid
	52

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	1,50

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	12

	G
	N
	Valid
	192

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	1,00

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	13

	G-F
	N
	Valid
	79

	
	
	Missing
	0

	
	Median
	2,00

	
	Minimum
	0

	
	Maximum
	14


2. Calcula el valor màxim i la mediana de la variable “punts per partit“ d’aquells jugadors Black i  NO esquerrans.
	Statistics

	points_game  

	N
	Valid
	2186

	
	Missing
	0

	Median
	5,4129

	Maximum
	30,12


3. Si volem conèixer l’associació i probabilitats entre les dues variables: Lloc de Naixament i Mort, haurem d’utilitzar les taules de doble entrada o contingència, i sobretot saber interpretar-les.
	Place of birth * death Crosstabulation

	
	death
	Total

	
	No
	Yes
	

	Place of birth
	No USA
	Count
	347
	13
	360

	
	
	% within Place of birth
	96,4%
	3,6%
	100,0%

	
	
	% within death
	10,7%
	1,8%
	9,0%

	
	
	% of Total
	8,7%
	0,3%
	9,0%

	
	USA
	Count
	2902
	723
	3625

	
	
	% within Place of birth
	80,1%
	19,9%
	100,0%

	
	
	% within death
	89,3%
	98,2%
	91,0%

	
	
	% of Total
	72,8%
	18,1%
	91,0%

	Total
	Count
	3249
	736
	3985

	
	% within Place of birth
	81,5%
	18,5%
	100,0%

	
	% within death
	100,0%
	100,0%
	100,0%

	
	% of Total
	81,5%
	18,5%
	100,0%


Quin és el % de morts entre els nascuts a US? %fila 19.9%
Quin és el % de nascuts a US entre els que han mort? % columna 98.2%
Quin és el % de morts entre el total de la mostra estudiada? % total 18.5%
	Chi-Square Tests

	
	Value
	df
	Asymptotic Significance (2-sided)
	Exact Sig. (2-sided)
	Exact Sig. (1-sided)

	Pearson Chi-Square
	58,020a
	1
	,000
	
	

	Continuity Correctionb
	56,941
	1
	,000
	
	

	Likelihood Ratio
	78,887
	1
	,000
	
	

	Fisher's Exact Test
	
	
	
	,000
	,000

	N of Valid Cases
	3985
	
	
	
	

	a. 0 cells (0,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 66,49.

	b. Computed only for a 2x2 table
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4. Realitza el gràfic més adequat per representar la variable “punts per partit”. Posteriorment fes el mateix tenint en compte la variable “death”.
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5. Realitza un gràfic per estudiar l’associació entre la variable “state” i el fet d’haver nascut a US o no. 
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6. Volem veure la relació entre pes i alçada dels jugadors. Quin gràfic pot ser més adient? I si volem veure el mateix segons si han mort o no?
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7. Utilitzarem la funció AGGREGATE per resumir dades. AGGREGATE és un comandament que permet resumir la informació de diversos casos en una sola variable. O bé, generar una nova base de dades amb la informació agregada, reduint el nombre de casos de l'arxiu original. Intenteu resumir les dades per la variable “collegue”, obtenint la suma i mediana de minuts jugats a l’NBA.
EXERCICI 2: Guardeu tots els resultats obtinguts, primer en un fitxer de resultats de SPSS (extensió *.spv) i després exportant-ho com a word. Guardeu l’arxiu de sintaxi, i també l’arxiu .sav amb el mateix nom (“nbadat_classe2.sav”).
NOTA: Per fer exportació en word del fitxer de resultats, heu de fer:

ARCHIVO ( EXPORTAR...
NOTA IMPORTANT: Abans de fer qualsevol exercici des de l’inici de curs fins a final de curs serà important sempre abans de clicar “Acceptar” qualsevol acció que es vulgui dur a terme, clicar abans “Pegar”, ja que, així mantindrem la reproductibilitat de les dades en cadascuna de les practiques duta a terme, i es guardaran en un arxiu .spv. Un cop hem clicat “Pegar” també podem visualitzar els resultats seleccionant les línies de codi i clicant el botó amb un triangle verd de la finestra de sintaxi.














